实验一  两个多位十进制数相加实验

1． 实验要求

将两个多位十进制数相加，要求被加数，加数通过键盘输入后按顺序存放在以ADD1和ADD2为首的六个内存单元中（低位在前），结果送入SUM为首的六个内存单元中。假定计算的结果也是六位，否则算溢出，可不处理。
2． 实验目的

1． 学习数据传送和算术运算指令的用法。

2． 熟悉在PC机上建立，汇编，连接，调试和运行汇编语言程序的过程。

3． 实验程序框图
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三．注意：（1）被加数、加数、和如何在数据段中保存？

（2）键盘输入数字的dos功能调用？dos功能调用显示输出结果？

（3）读入的数是ASCII，如何转换成数字相加，以及如何转换回ASCII显示？

（4）带进位的加法指令和十进制调整指令怎么使用？
实验二  BCD码相乘实验

一．实验要求

实现BCD码的乘法，要求被乘数和乘数要求以压缩的BCD码形式存放，在内存中各占一个单元，乘积存放在另外两个内存单元中。程序中可采用将乘数1作为计数器，累加另一个乘数的方法得到计算结果。

二．实验目的

掌握用组合的BCD码表示数据，并熟悉如何实现压缩的BCD码乘法运算。三．实验程序框图
















四．注意事项：AAM只用于非压缩的BCD码中；DAA、DAS只对AL有效。
实验三  从键盘输入数据并显示

一．实验要求

编写程序，将键盘接收到的四位十六进制数转换为二进制数，再显示在屏幕上。如输入的不是0---F间的数字，则显示出错信息，并要求重新输入。

二．实验目的

掌握键盘接收数据的方法，并了解将键盘数据显示时须转换为ASCII码的原理，并在程序中设置错误出口。

三．实验程序框图
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实验四  响铃程序

一．实验要求

编写程序，从键盘接收输入字符，如是数字N，则响铃N次，如不是数字或数字0，则不响。

二．实验目的

掌握响铃符的使用方法。

三．实验程序框图
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实验五  交通灯控制程序

一．实验要求

编写程序，要求实现从最下方的一组交通灯开始，首先显示绿灯，然后显示黄灯，最后显示红灯，接着将该显示次序以顺时针方向，传递至其它三组交通灯。待四组交通灯全部显示完成后，返回DOS。（注：每次显示之间延时1秒）

二．实验目的

掌握I/O端口的操作方法以及交通灯显示码的编码方法。

三．实验程序框图
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